Regler for Teamwork To Music (TtM)
Uppdatering utan regelandringar, forslag framtaget av My och Johanna 2017-07-07

Freestylens lagklass kallas Teamwork to Music (TtM) och ar en inofficiell tavlingsgren inom freestyle
och heelwork to music.

For att raknas som TtM-lag ska fler an 6 tassar eller fotter finnas inne i ringen, det vill sdga minst tre
individer ska inga i laget. Ett lag maste alltsa minst besta av en forare och tva hundar alternativt tva
forare och en hund. Nagon 6vre gréans for antalet deltagare i laget finns inte.

Det finns inga krav pa antal tricks och heelworkpositioner i lagklassen.

Program i Lagklass
Saval freestyle som heelwork to music far forekomma i lagklassen och det gar bra att blanda rorelser
fran de olika grenarna i den utstrackning laget dnskar.

Programmet ska vara minst 1 minut langt och maxi 4 minuter langt. Avvikelser leder till
diskvalificering.

Det finns inte olika klasser i TtM utan nivan &r jamforbar med individuell klass I-11. Det ar dock
frivilligt att géra mer avancerade program an vad som normalt ingar i klass I eller I for den som
onskar.

Bedémningskategorier och poang

TtM beddms i tre kategorier:

* Precision och samarbete kan kortfattat beskrivas som en beddmning av hur programmet utférs under
tavlingsdagen.

« Innehall omfattar bedomning av den tekniska kvaliteten pa utférandet, koreografins utformning och
hur programmet planerats och genomfors efter ekipagets forutsattningar

* Tolkning av musik utgors av de faktorer som gor att programmet passar till den valda musiken och
att program och musik passar ekipaget.

I var och en av kategorierna kan maximalt 10 poang erhallas. Domarnas poang anges med en decimals
noggrannhet. Lagets slutliga poang utgors av poangsumman 6ver alla tre kategorierna fran samtliga
domare dividerat med antalet domare. Slutpodangen anges med tva decimalers noggrannhet.

* Precision och samarbete (0,0 — 10 poang)
I denna kategori beddéms precision i positioner och rorelser, samarbete mellan hund/ar och férare samt
lagets helhetsintryck.

Nedan anges vad som ger hoga poéng.

Precision: Hundens/Hundarnas rorelser/positioner &r tydliga och utférs med god precision.
Programmet genomfors utan oavsiktliga avbrott.

Samarbete: Lagets medlemmar ar uppmarksamma pa varandra och samarbetet mellan hund/hundar
och forare dr positivt. Hunden/hundarna arbetar villigt och engagerat och foljer forarens/férarnas
signaler sd att det inte ar nodvandigt med dubbelkommandon och upprepningar av signaler for att
hunden/hundarna ska utfora rorelserna/positionerna.

Forarens signaler ar diskreta och/eller inarbetade i koreografin oavsett om réstkommandon, kroppsliga
signaler och/eller signaler med hjélp av rekvisita anvands.

Helhetsintryck: Laget arbetar som ett team. Hunden/hundarna trivs i ringen och forarens/forarnas
upptradande &r passande. Annat som har med hur programmet utférs med avseende pa precision och
samarbete kan ocksa paverka bedémningen.

* Innehall (0,0 — 10 poang)
I denna kategori beddms programmets innehall vad galler valet av rorelser/positioner, hur de har satts



samman, samt programmets tekniska och koreografiska svarighetsgrad.

Teknisk svarighetsgrad omfattar antalet och typen av rérelser/positioner samt hur hundens/hundarnas
formaga att arbeta sjalvstandigt visas.

Koreografisk svarighetsgrad omfattar hur rérelser/positioner binds samman till en helhet samt hur
flytet i 6vergangar visas.

Nedan beskrivs vad som ger hdga poang.

Rorelser/positioner: Rorelserna/positioner ar varierade och antalet rérelser/positioner &r val avvagda sa
att programmet blir intressant att titta pa. Laget skall ocksa uppfattas som en helhet och inte enbart
som enskilda ekipage.

Teknisk och koreografisk svarighetsgrad: Antalet och typen av rorelser/positioner som programmet
innehaller speglar att hunden/hundarna har en teknik och ett kunnande som &r relevant for klassen.
Ringens yta utnyttjas under programmet. Antalet och typen av dvergangar mellan rorelser/positioner
och flytet i programmet visar att laget kan lanka samman olika rérelser/positioner pa ett satt som ar
relevant for tavlingsklassen.

Programmets innehall: Innehallet ar vél anpassat till hunden/hundarnas och dess rérelsemonster. Annat
som har med programmets innehall att gora kan ocksa paverka bedémningen

* Tolkning av musik (0,0 — 10 poang)

I denna kategori beddms hur val rérelserna/positioner anpassats till den valda musiken, hur val
rorelserna dr tajmade med musiken och graden till vilken musikens uppbyggnad f6ljs. Vidare beddms
hur vél den valda musiken passar laget.

Nedan beskrivs vad som ger hdga poang.

Musikanpassning Rorelserna/positionerna dr anpassade till musiken: Musikens struktur anvands i
koreografin.

Tajming: Hundens/Hundarnas rorelser/positioner ar tajmade till musiken, det vill séga att férandringar
i musiken aterspeglas i programmet, pa ett sétt som ar relevant for klassen.

Detta kan visas pa manga olika satt, exempelvis genom att

- lata rorelserna/positionerna félja vaxlingar i musikens tempo

- skiften mellan rorelser/positioner féljer musikens byggblock (frasering),

- markeringar i musiken (accenter) aterspeglas i hundens/hundarnas rorelser/positioner (till exempel att
hunden/hundarna stannar da musiken stannar eller gor allt snabbare/kraftfullare rorelser under ett
crescendo).

Musikvalets anpassning till hunden/hundarna: Musiken har valts sa att den passar hunden/hundarna.
Annat som har med tolkning av musiken eller det konstnarliga uttrycket att gora kan ocksa paverka
beddmningen.

For ytterligare beskrivning av vad som forvantas i TtM, se Bedomningsanvisningar TtM



